BMPs in der Community Software

In der Software Bin:

0010s270h: F1 F1 F1 F1
0010s280h: F1 F1 F1 F1
0010s290h: F1 F1 F1 F1
0010s2alh: F1 F1 F1 F1 E Fi Fi
0010s2b0h: 00 OO QO OO
00l10s2cOh:O0 OO o0 OO
0010s2d0h:| OO0 OO0 00 OO
0010s2elh:| OO OO OO OO
0010s2f0h:| OO0 OO QOO OO
0010s300k:| OO OO OO OO
0010s5310h:| OO OO0 QOO0

0010s320h:| 00 FF FF F
0010s330hk:| OO0 OO QOO0
0010s540h:| FF FF FF
0010s350h:| FF FF FF
0010s360h:| FF FF FF
0010s5370h:| OO 00O 0O
0010s5350h:| OO OO0 0O
0010s390h:| FF FF F
0010s3a0h:| OO0 OO O
0010s53b0h:| FF FF
0010s3cz0h:| FF FF
0010s3d0h:| FF FF
0010s5elh:| FF FF
0010s3£f0h:| OO OO
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USHORT _;
USHORT 2_

Die size ergibt sich aus der Daten-Matrix
+ die 9 Header byte.

/I shape id

RT/ 2_UCHAR(0),

Héhe und
Breite findet
man in den
Eigenschafte

Bittiefe findet

[Ehitmapheight =2
man in den
bitmap-bitcount = 44/ Eigenschaften
0x04,
—itdata

0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,
0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,Oxff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00,0xff, Oxff, Oxff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0x00,0x00,0x00,0x00,0xff,0xff, 0xff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00, 0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00,0x00,0x00,0xff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00, 0xff,0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00, 0xff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00, 0xff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00, Oxff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00, 0xff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00, 0xff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00, 0xff,0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff, 0xff,0xff,0xff, Oxff, Oxff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff, Oxff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff, Oxff,Oxff,0xff,0xff,0xff, Oxff, Oxff, Oxff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff, 0xff,0xff,0xff, Oxff, Oxff,0xff,0xff,0x00,
0x00,0xff,0xff,0xff,0xff,0xff,Oxff, 0xff, Oxff, 0xff, 0xff,0xff,0x00,
0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,
0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,0x00,
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BMPs in der Commy Breite = 0x24 Anzahl der Seiten =1
Hoéhe = OxF

Die BMP Datei (Q
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Gesamtdateilinge = 0x68A  Bittiefe = 0x18 Lénge des Datenteils Datenteil ab hier

So (siehe Bild1) kann man auch BMP aus anderen Software Files extrahieren,. wenn diese
wenn diese nicht komprimiert wurde.

Oli 2008-12-11 20f 2 Rev. 1.1



